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Coloreaza
frunza ¢
dupa
model.

9410,

R Coloreaza florile din
- % @ copac dupd model.
Numdrd cate flori
% sunt si bifeazd cifra
corespunzdtoare
Q de mai sus.
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INVATAM SA COLORAM
DUPA MODEL
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Coloreaza %‘ '
fluturele dupa ‘

model. @ Q

=\ &
2 Temind

R de colorat
& bradul.



SI SA COLORAM
DUPA}_,/MODELM ,

Coloreaza florile de mai sus dupa model.

Numara cdte flori
sunt in vazd si
bifeaza cifra
corespunzatoare
de mai sus.




Respect pe
L =

INVATAM SA COLORAM
Si SA UNIM PUNCTELE
DUPA MODEL

Contureaza liniile punctate
si coloreaza zmeul dupa model.
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"R0NBPBMES - 602802
DEZVOLTAM ATENTIA

SI TRASAM LINII
DUPA MODEL

Ajuta furnicutele sa ajunga
la surioarele lor.




L1368 POTeSRILOP

DEZVOLTAM ATENTIA
SI GHICIM POVESTEA

Din ce poveste sunt
aceste personaje?




%BECE POPCSRLOF
DEZVOLTAM ATENTIA
SI GHICIM POVESTEA

Din ce poveste sunt
aceste personaje?




